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Introducéo

Os educadores passam por dilemas na atualidade de como tornar os estudantes
mais ativos, participantes e atuantes em seu processo de ensino aprendizagem. Neste
contexto ganha espaco nas discussdes, 0 uso de metodologias ativas. Cujo objetivo é
modificar os processos de ensino-aprendizagem permitindo ao aluno maior autonomia
(BACICH; MORAN, 2018)

As metodologias ativas, apesar de estarem em evidéncia, ndo se tratam de
questdes novas ao ensino, ja era utilizada por Socrates (469-399 a.C), debatida por
Dewey (1959) e defendida por Paulo Freire (1921-1997), pois compreendiam que 0
estudante deveria participar de forma ativa e autbnoma no processo de ensino
aprendizagem (MATTAR, 2017).

As metodologias ativas apresentam na sua esséncia o incentivo de praticas de
estimulo da construcdo do conhecimento por meio de processos de acdo-reflexdao-acao.
Neste contexto, o aluno se envolve ativamente, colocando o professor na condicdo de
mediador e facilitador (MORAN, 2017).

Dentre as metodologias ativas, tem-se a aprendizagem baseada em projetos
(ABP) gque compreende uma forma de permitir a construcdo do conhecimento por meio

da identificacdo de problemas reais e de discussGes para encontrar as solugdes mais
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adequadas, as quais sdo desenvolvidas por meio de projetos, previamente definidos
pelos professores (BENDER, 2014). A metodologia ABP tem sido largamente utilizada
na atualidade (MATTAR, 2017).

Partindo destes principios, o objetivo deste trabalho é identificar as publicacGes
sobre a metodologia aprendizagem baseada em projetos em matematica em base de

dados internacional.

Metodologia

O presente estudo caracteriza-se em pesquisa bibliografica com abordagem
quantitativa. Situa-se em levantamento de producfes cientificas que foi realizado na
base de dados Web Of Science, utilizandos como descritores, os filtros ‘“active
methodology”, ‘“‘project-based learning” e ‘“mathematics”. A pesquisa na base de

dados foi realizada no periodo de agosto a outubro de 2019.

Anélise e Discussdo dos Dados

A pesquisa na base de dados Web Of Science foi realizada inicialmente com o
termo “active methodology” e resultou em 30.143 trabalhos, destes as principais areas
que utilizaram as metodologias ativas foram Engenharia Eletrdnica com 3.431
trabalhos, Pesquisa Educacional em Educacdo com 1.783 trabalhos, Quimica
Multidisciplinar com 1.540 trabalhos, Ciéncias Multidisciplinares com 1.400 trabalhos e
Farmacologia Farmacia com 1.124 tranalhos. Considerando os anos das publicacfes, o
ano de 2018 apresentou 0 maior volume com 3.079 publicac6es, 0 ano de 2019 estd com
2102. Os autores que mais produziram foram Wang Y; Zhang Y e Li J, todos com mais
de 50 trabalhos cada.

Acrescentando o filtro “project-based learning” — aprendizagem baseada em
projetos, o resultado ficou em 158 trabalhos. Destes, o primeiro estudo apresentado
referente a metodologia da aprendizagem baseada em projetos é de W. Schilling, E.
Hagen, intitulado “Aprendizagem baseada em projetos em engenharia sanitaria -
conclusbes preliminares apos trés anos de experiéncia”. O trabalho é do ano 2000 e
apresenta 5 citacbes na base de dados Web of Science. O objetivo do estudo foi

apresentar a metodologia de um curso ministrado para estudantes de engenharia
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ambiental de uma universidade da Noruega, comparando metodologias de ensino
tradicional e ativas. O estudo mostrou que os alunos se mantiveram mais ativos ao
processo de ensino aprendizagem utilizando a ABP, o que resultou em maior eficiéncia
no aprendizado, além do desenvolvimento de habilidades de comunicagdo, organizagao
e trabalho em grupo.

O trabalho mais citado, com 50 citagdes é o trabalho de José-Manuel Saez-
Lépez, Marcos Roman-Gonzélez, Esteban Véazquez-Cano, intitulado “Linguagens de
programacéo visual integradas ao curriculo do ensino fundamental: um estudo de caso
de dois anos usando as escolas primarias”. O trabalho é do 2016 e apresenta como
palavras chaves “Pensamento computacional, Ensino fundamental, melhorando o ensino
em sala de aula, Linguagens de programacdo e programacdo, Estratégias de
ensino/aprendizagem”. O trabalho apresentou como objetivo avaliar o uso de uma
linguagem de programacao visual em préatica da sala de aula no ensino fundamental. Foi
realizado um estudo com 107 alunos do 5° e 6° ano do ensino fundamental de diversas
escolas da Espanha e apresentou melhoras significativas com relacdo a compreensao
dos conceitos computacionais. A pratica utilizou da aprendizagem ativa por meio da
Aprendizagem Baseada em Projetos.

Acrescentando o filtro “mathematics”, resultou em 10 estudos, os quais estdo
classificados em Educacdo Pesquisa Educacional, Disciplinas Cientificas da Educacéo e

Ciéncias Multidisciplinares. Os estudos datam de 2011 a 2017, conforme figura abaixo:

Figura 1 — Publica¢Bes por Ano
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Fonte: Extraido do WEB OF CIENCE, 2019
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Os trabalhos apresentam relatos de experiéncias de planejamento,
implementacdo e avaliacdo do uso da metodologia ativa ABP. Pode-se perceber relatos
de beneficios e eficiéncia nos resultados de aprendizagem dos alunos. Quanto a
matematica, objeto deste estudo, os casos localizados utilizam-se de conceitos
matematicos nas praticas, mas ndo se trata de aplicacdo da metodologia para o ensino da

matematica.

Consideracdes Finais

As metodologias ativas estdo presentes no cotidiano da sala de aula e, cada vez
mais se tornardo necessarias para o envolvimento dos alunos. As metodologias
apresentam beneficios para o processo de ensino aprendizagem, tornando os alunos
mais ativos e autdbnomos. Aos professores cabe o papel de planejamento do processo e
da conducéo dos trabalhos, como mediador.

Por meio da pesquisa, foi possivel constatar que o tema metodologias ativas
apresenta uma quantidade consideravel de producdes cientificas. No entanto, a ABP
apresenta um namero mais restrito de casos relatados. Em se tratando de matematica, a

quantidade é ainda mais reduzida, voltados apenas a aplicacdo de conceitos.

Palavras-chave: Metodologia Ativa; Ensino-aprendizagem; ABP.
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