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Resumo: O uso de jogos para experiéncias em leitura de criancas se constitui como
importante ferramenta didatica para o desenvolvimento da crianca na educacao infantil.
Busca-se entender como o0 uso de jogos podem auxiliar nas experiéncias de leitura de
criancas na educacdo infantil? Objetiva-se analisar a percep¢do do uso de jogos para
experiéncias em leitura de criangas na educacdao infantil por uma professora atuante. Essa é
uma pesquisa bibliografica, documental e de campo com abordagem qualitativa. Como
instrumento de coleta dos dados utilizou-se entrevista semiestruturada. Os dados foram
analisados com base nos pressupostos de Carvalho (1992), Oliveira (1997), Alves (2004),
Kishimoto (2010). Os resultados apontam que a utilizacdo de jogos em sala de aula se mostra
efetiva tanto no desenvolvimento cognitivo como no afetivo-social.

Palavras-chave: Alfabetizacéo. Ludicidade. Jogos.

THE CONTRIBUTION OF GAMES TO READING EXPERIENCES IN CHIDHOOD
EDUCATION

Abstract: The use of games for children's reading experiences constitutes an important
didactic tool for the development of children in early childhood education. The aim is to
understand how the use of games can help in the reading experiences of children in early
childhood education? The objective is to analyze the perception of the use of games for reading
experiences of children in kindergarten by an active teacher. This is a bibliographical,
documentary and field research with a qualitative approach. As a data collection instrument, a
semi-structured interview was used. Data were analyzed based on assumptions by Carvalho
(1992), Oliveira (1997), Alves (2004), Kishimoto (2010). The results indicate that the use of
games in the classroom is effective both in cognitive and affective-social development.
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INTRODUCAO

O jogo na educacdo infantil se constitui como ferramenta pedagdgica
importante para apresentar diversos campos de experiéncias da crian¢ca na educacgao
infantil. Nas primeiras experiéncias em leituras na educacao infantil os jogos séo
bastante presentes, sobretudos em escolas da rede privada.

Buscou-se reunir arcabouco teérico, documentais e de campo com o proposito
de responder como o0 uso de jogos podem auxiliar nas experiéncias de leitura de
criancas na educacao infantil? Nesse intento, tracamos como objetivo analisar a
percepcdo do uso de jogos para experiéncias em leitura de criancas na educacéo
infantil por uma professora atuante. Esta pesquisa € do tipo documental, bibliografica
e de campo com abordagem qualitativa.

Inicialmente foi realizado um levantamento de artigos cientificos na plataforma
Scielo que abordam o uso e desenvolvimento de jogos didaticos. A pesquisa
bibliografica utilizada neste artigo tomou partido de autores de referéncia para basear
as discussoes acerca dos achados a campo, como o0 jogo e a educacédo infantil.
Kishimoto (2002) nos oferece um panorama por meio da discusséo sobre importancia
do jogo na educacéao infantil, trazendo as teorias de Wallon, Vygotsky e Bruner sobre
o0 assunto. Roselene Crepaldi (2010) traz uma abordagem cientifica do jogo e da
aprendizagem, do brincar como processo de interacdo, da danca e da expressao
dramética.

Na pesquisa documental utilizamos a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao
Nacional de 1996; a Constituicao Federal de 1988; o Referencial Curricular Nacional

para a Educacao Infantil; e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Na pesquisa de campo, os dados coletados foram obtidos por meio de
entrevista semiestruturada com uma educadora e gestora da educacéo infantil em
atividade na cidade de Campo Grande, Mato Grosso do Sul, da Rede particular de
Ensino.

Com relacao a entrevista, foi elaborado roteiro semiestruturado a partir do qual
a entrevistada teve a liberdade de expor suas opinides quanto aos temas propostos,

aproximando-se muito ao de uma conversa informal, na qual o entrevistador pode
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realizar perguntas adicionais para esclarecer davidas sobre o que néo ficou claro ou
obter mais informacdes sobre determinado ponto vista.

A entrevista foi realizada no espaco de trabalho da professora, antes de iniciar
seus trabalhos em sala de aula, com sessdes individuais de entrevistas que teve
duracdo média de 20 minutos e ocorreram durante o més de outubro de 2019. As
respostas foram registradas por meio de gravacéao e transcritas de forma integral para
posterior tabulacéo e analise.

Os dados coletados foram analisados com base nos pressupostos de
Carvalho (1992), Oliveira (1997), Alves (2004), e Kishimoto (2010), por serem autores

que tratam da tematica Ludicidade presente nos jogos.

1 A EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL A PARTIR DA LDB/1996.

A educacéo infantil € um direito da crianca e dever do estado e da familia
garantir que isso ocorra, como prevé o Art. 227 da Constituicio Federal de 1988: “E
dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianca e ao adolescente,
com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimentacdo, a educacédo, ao

lazer, a profissionalizacao, a cultura, a dignidade, ao respeito [...]" (BRASIL, 1988).

Assim, torna-se obrigacdo do estado asseverar a Educacéo Infantil publica,
gratuita de qualidade, ndo havendo requisito de selecéo. Para isso, a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional (Lei 9394/1996), foi ancorada nos principios previstos
no Art. 206 da Constituicdo Federal de 1988.

A LDBEN/1996 atribui ao estado o dever de promover a educacdo publica,
definindo suas reponsabilidades em colaboragdo com a Uniéo, o Distrito Federal e os
Municipios. Nessa perspectiva a LDBEN/1996 estabelece a educacao infantil, como
sendo a primeira etapa da educacéo basica, com finalidade de desenvolver a crianca
de modo integral até cinco anos de idade. Por essa Otica, “a Educagao Infantil sera
norteada, entdo por um carater educacional que promova o desenvolvimento integral
da crianga em suas diferentes e complementares perspectivas” (ANGOTTI, 2006, p.
18).

Para isso, € fundamental que o processo de experimentacdo da leitura deva

sempre respeitar as especificidades da crianca, o educador deve aliar a teoria e a
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pratica. A alfabetizacdo e o letramento também requerem processos educativos que
integrem a teoria a pratica.

Kramer (1986, p. 17) sustenta que a alfabetizacdo "vai além do saber ler e
escrever inclui o objetivo de favorecer o desenvolvimento da compreensédo e
expressdo da linguagem”. Portanto € preciso compreender o processo de
alfabetizacdo, para que se possa promover momentos de leitura que envolvam a
crianca em um mundo de experimentacao que exercite sua criatividade e imaginacao.
Por essa Otica a utilizacdo de jogos que fomentem essa perspectiva tornam-se
relevantes.

Resgatando as previsdes constantes no Referencial Curricular Nacional para
a Educacéo Infantil (RCNEI 1998), com relacédo a aspectos que as criancas precisam
desenvolver nessa etapa da educacao basica, destaca-se:

Para aprender a ler e a escrever, a crianga precisa construir um
conhecimento de natureza conceitual: precisa compreender ndo sé o
gue a escrita representa, mas também de que forma ela representa
graficamente a linguagem. Isso significa que a alfabetizacao ndo é o
desenvolvimento de capacidades relacionadas a percepcéo,
memorizagdo e treino de um conjunto de habilidades sensorio-
motoras. E, antes, um processo no qual as criangas precisam resolver
problemas de natureza l6gica até chegarem a compreender de que
forma a escrita alfabética em portugués representa a linguagem, e
assim poderem escrever e ler por si mesmas (BRASIL, 1998, p.122).

Desse modo, cabe destacar o significado de alfabetizar, Soares (2001, p. 15)
afirma que: "Alfabetizar significa adquirir a habilidade de decodificar a lingua oral em
lingua escrita [...]. A alfabetizacdo seria um processo de representacdo de fonemas
em grafemas (escrever) e de grafemas em fonemas". Para essa autora, a funcéo da
escola, na area de linguagem € iniciar a crianga no contexto da escrita, priorizado o
desenvolvimento da interlocu¢do ao avancar tanto na lingua oral quanto na escrita,
‘em que quem fala ou escreve € um sujeito que em determinado contexto social e
historico, em determinada situacao pragmatica, interage com um locutor, também um
sujeito, e o faz levado por um objetivo, um desejo, uma necessidade de interacéo”
(SOARES, 2001, p. 13).
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Frade (2005, p. 22) aborda formas de se alfabetizar com os métodos sintéticos,
que vao das partes para o todo, partindo das unidades sonoras ou graficas, “Essa
tendéncia compreende o método alfabético, que toma como unidade a letra; 0 método
fénico, que toma como unidade o fonema; o método silabico, que toma como unidade
um segmento fonoldgico mais facilmente pronunciavel, que é a silaba”. Métodos
analiticos que vao do todo para as partes, “Sao mais conhecidos os métodos globais
de contos, o de sentenciacdo e o de palavracdo. Esta presente nesse movimento

metodoldgico a defesa do trabalho com sentido, na alfabetizacao”.

Em seu conjunto, os dados analisados demonstram que a utilizagéo de jogos
como ferramenta didatica para experiéncias em leitura na educacao infantil, respeita
e atende suas necessidades emocionais e cognitivas, bem como seu direito ao lazer

e descanso, desenvolvendo sua socializacao.

Cabe, porém, destacar o contexto ludico que envolve a educacéo infantil, pois
proporciona uma aprendizagem prazerosa e interativa. A origem etimoldgica da
palavra “ludico” vemos que tem sua origem na palavra latina “ludus” que quer dizer
jogo. Portanto, pontuamos aqui que atividades ludicas tem o objetivo de produzir
prazer e divertir as pessoas envolvidas, no entanto, o ato de brincar vai muito além do
simples divertimento, pois, em ambito educacional quando ha um objetivo, as
atividades ludicas trazem uma aprendizagem, que ao longo dos anos vem sendo
estudada por varias areas do conhecimento como: a pedagogia, a psicologia, a
matematica, entre outras.

De acordo com Almeida (1998, p. 35), o ludico expde “[...] as relagdes
multiplas do ser humano em seu contexto histérico, social, cultural, psicoldgico,
enfatizam a libertacdo das relacdes reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras”.
Santos (2002) também nos apresenta o ludico como um elemento potencializador da
aprendizagem, do desenvolvimento social, pessoal e cultural, o que colabora também
para uma boa saude mental, facilitando a constru¢éo de conhecimento.

Assim, pode-se entender o ludico como uma ferramenta relevante para
estimular o desenvolvimento e aprendizagem da crianga, ja que através de atividades

lidicas se promove a integracdo e socializacao da crianca na interacdo com o mundo.
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Segundo Souza (2012) a crianga nao nasce sabendo brincar e jogar, iSso
ocorre sobretudo por meio da interacdo, a ludicidade promove suporte para o
desenvolvimento fisico e para constru¢cdes mentais da crianca. Na visdo de Friedmann
(2006, p. 43), “a atividade ladica é muito viva e caracteriza-se sempre pelas
transformacoes, e ndo pela preservacgdo, de objetos, papéis ou a¢cdes do passado das
sociedades”.

Como vimos, as atividades ludicas se caracterizam por sua transformacao,
através de estimulos o professor consegue de forma prazerosa e dinamica modificar
seus alunos, por isso o ludico é um ato de descobertas, no qual h4 a construcéo e a
compreensao de si, dessa forma, a aquisicdo e o desenvolvimento de aspectos
importantes para a aprendizagem se tornam possiveis e palpaveis (PEREIRA, 2005).

A brincadeira torna-se um meio que possibilita a exploracdo de meios por
através da exploracdo que exerce fungcdo importante para o desenvolvimento do saber
fazer com autonomia (KISHIMOTO, 2002). Nessa perspectiva, Vygotsky (1984, p. 27)
assevera que “é na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e
brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva”.

Para tanto, o educador como mediador deve preocupar-se em planejar de
forma minuciosa e diversificada suas atividades para sala de aula, e quando ha
utilizacao de jogos, esclarecer seus objetivos, despertando na crianca a curiosidade
em aprender. Pois, como cada crianca tem sua peculiaridade, havera casos em que
uma atividade seja atrativa para uma e para outra ndo, por isso ha a necessidade de
se trabalhar com jogos como uma proposta ludica.

O momento da brincadeira e dos jogos na educacéo infantil € um momento
de grande importancia, pois por meio dessas experiéncias a crianca desenvolve
nocodes de regras, socializacéo e estabelece sua autonomia e organiza suas emocoes.
Deste modo utilizar jogos a fim de promover experiéncias em leitura, faz com que a
crianga desenvolva essas nogdes indo além da diversdo. Damasceno et al (2003, p.
418) interpretando o pensamento de Piaget (1976) defendem que “as brincadeiras e
jogos infantis exercem um papel muito além da simples diversao, possibilitam
aprendizagem de diversas habilidades e sdo meios que contribuem e enriquecem o

desenvolvimento intelectual da crianga.”
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Para Kishimoto (1994) o brincar faz parte de nosso desenvolvimento, pois na
brincadeira, um objeto como uma vassoura se transforma em um bonito cavalo, com
a mesma velocidade que tudo pode ser desfeito e reconstruido. Essa criatividade no
mundo ludico leva “a crianca a compreender que 0 mais importante ndo € uma bonita
producdo artistica e, sim, o envolvimento durante o trabalho, porque o conhecimento
esta na acdo e nao nos objetos (KISHIMOTO, 1994, p. 34).

Para Bueno (2010) o brincar nédo significa uma perda de tempo, mas uma
forma de posicionar a crianga de frente com o objeto que através dessa interacdo a
crianca compreende o mundo a sua volta. Pode-se dizer, assim, que os Jogos que
mexem com o imaginario da criangca promovem efetivos desenvolvimento uma vez

gue eles proporcionam uma interacdo com 0 meio em que estdo inseridas.

Como exemplo, os jogos de leitura onde o professor leva a crianca a refletir
sobre o real e o imaginario, traz para a crianga a oportunidade de desenvolver suas
emocdes e interacdes. Goes (1993, p. 16) defende que a leitura para a crianca € um
modo de representacao do real. Através de um “fingimento”, o leitor reage, reavalia,

experimenta as proprias emogdes e reagdes.”

Sobre o desafio de conceituar “jogo”, Kishimoto (1993) relata que € uma tarefa
ardua, pois ele possui diversas origens e culturas que sdo transmitidas das mais

variaveis formas,

Este tem fung&o de construir e desenvolver uma convivéncia entre as
criancas estabelecendo regras, critérios e sentidos, possibilitando
assim, um convivio mais social e democréatico, porque enquanto
manifestacao espontanea da cultura popular, os jogos tradicionais tém
a funcdo de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de
convivéncia social. (KISHIMOTO, 1993, p. 15).

S&o conhecidos varios tipos de jogos, jogos com cartas, de tabuleiro, com
dados, de interpretacdo e imaginagdo, que utilizam apenas lapis e papel e que séo
transmitidos através dos tempos. Quando uma crianga confecciona seu proprio
brinquedo ela esta4 aprendendo ali a transformar o mundo a sua volta, fazendo da
natureza a sua matéria prima.

Quando uma crianca por meio da confec¢cdo de um jogo € no momento em

gue joga é levada a logica do funcionamento da escrita, quanto ela adquire uma
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conscientizacdo fonologica, ela pode entdo fixar a aprendizagem que ja lhe é
pertencente ou, ainda, pode acrescentar ao seu repertorio um novo conhecimento que
adquiriu a partir do jogo, ela pode apreender os principios do sistema alfabético e
desenvolver sua socializacdo transmitindo seus saberes a outras criancas de seu
convivio.

Para tal efeito precisamos criar situacdes que possibilitem a crianca chegar
neste processo de forma integral. Ou seja, a utilizacdo do jogo possibilita de forma
rica a de possibilidades o que auxilia na constru¢cdo do conhecimento, pois como
destaca Kishimoto (2003, p. 37-38) isso acontece “por contar com a motivacéo interna,
tipica do ludico, mas o trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a
influéncia de parceiros bem como a sistematizacdo de conceitos em outras situacdes
gue néo jogos”

Cabe ao professor mediar e relacionar essa ferramenta, com seus objetivos,
avaliando e refletindo sobre o que sobressai, quando o objetivo do educador é

estimular a crianga para que ela tome conhecimento da linguagem que ha a sua volta.

2 RESULTADOS E ANALISES

Por entendermos que 0s jogos se configuram como uma importante
ferramenta para promocéo de experiéncias em leitura na educacao infantil, focamos
em nossa analise nas respostas da sujeita da pesquisa, a qual atua nessa etapa da
educacao, assim como nos documentos selecionados LDBEN/1996 e RCNEI (1998).
As andlises foram baseadas nos pressupostos teéricos de autores como: Carvalho
(1992), Oliveira (1997), Alves (2004) e Kishimoto (2010).

O sujeito foi escolhido por ter mais de 20 anos de experiéncia com educacao
infantil. Deste modo, destacamos que a entrevistada a qual denominamos de
professora Maria*, atua na educacdo ha 23 anos. Os dados foram coletados em seu
espaco de trabalho, o convite para a participacdo dessa pesquisa ocorreu por
intermédio de mensagens de texto, no qual a entrevistada prontamente aceitou

participar.

4 Maria € um nome ficticio usado para se referir a entrevistada a fim de preservar sua identidade.
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Diante da aceitacdo a entrevista ocorreu com horario marcado no periodo
matutino, em sua sala e durou aproximadamente 20 minutos, para armazenar e
transcrever de forma integra a fala da professora, optamos por gravar a entrevista.
Durante todo o decorrer ela pareceu estar muito a vontade, mostrou conhecimento e
interesse em aprender mais, seu zelo e alegria pela educacéo infantil, nos contagiou
durante todos os momentos da entrevista.

A professora Maria possui uma graduacao inicial em Pedagogia, além de
uma graduacao em Letras-Lingua Portuguesa, ela sempre teve o anseio em “aprender
mais e mais”. Continuando sua jornada de estudo se especializou em Alfabetizacéo e
Letramento, em Psicopedagogia, em Educacdo Infantil, em Pré EJA-educacdo de
jovens e adultos e Educacdo Profissional, possui mestrado em educacdo, e
atualmente faz uma MBE em gestéo escolar pela Universidade de Séao Paulo (USP).

Iniciou sua carreira como auxiliar de sala e em seguida como professora,
percorreu em turmas de alfabetizacdo durante uns 5 anos aproximadamente, se
tornou coordenadora pedagdgica, e atua como tal ha mais de 10 anos, trabalhando
com as turmas de educacéao infantil e ensino fundamental. Atuou como gestora do
Ensino Médio e Educacéo Profissional da Rede Estadual de Ensino de MS. Também
€ docente do ensino superior como professora e como coordenadora de curso de
Pedagogia.

Ao observarmos a fala da professora, nota-se que a mesma esté inserida em
um conjunto de profissionais que buscam dia a dia se aperfeicoarem diante das
mudancas educacionais que ocorrem no contexto brasileiro, isso pode ser observando
quando a mesma diz: “O trabalho com o ludico ja vem sendo ressaltado tanto na LDB
— educar e brincar quanto na BNCC na base nacional curricular comum, vem
reiterando a importancia do ludico” fica evidente na sua fala o aparecimento de dois
importantes documentos oficiais que regem a educacao brasileira de um lado a

LDBEN/1996 que nos mostra que:

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacédo bésica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco)
anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a agdo da familia e da comunidade. (BRASIL, 1996).
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Notamos aqui a importancia de se desenvolver integralmente a crianga,
cuidando de todos os seus aspectos, o Referencial Curricular Nacional para a

Educacao Infantil, acrescenta que:

A base do cuidado humano é compreender como ajudar o outro a se
desenvolver como ser humano. Cuidar significa valorizar e ajudar a
desenvolver capacidades. O cuidado € um ato em relacao ao outro e
a si proprio que possui uma dimensdo expressiva e implica em
procedimentos especificos. (BRASIL, 1998, p. 24).

No que diz respeito ao brincar mencionado pela professora o0 RCNEI (1998)
prevé que “é no brincar que a crianga conhece os diferentes vinculos entre as
caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as relacbes que possuem
com outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando para outras situacdes”.
(BRASIL, 19998, p. 28).

A respeito da BNCC (2017), ndo podemos deixar de explicitar o quanto a
professora busca se aperfeicoar uma vez que este documento e datado de 2017, ou
seja, muito recente e a mesma ja o cita com um certo dominio. A Base Nacional
Comum Curricular € um documento que regulamenta e organiza as competéncias e
as habilidades essenciais que todos os alunos e alunas tém o direito de aprender, o
gue se estende para toda sua vida académica, a respeito do brincar ela nos orienta

gue devemos:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensorias, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais e
nesse ponto que iremos focar. (BRASIL, 2017, p. 36).

Neste aspecto, retornamos a nossa proposta de analise da utilizacdo dos
jogos como ferramenta para experiéncias em leitura, nessa oGtica quando perguntada

sobre a importancia dos jogos e brincadeiras a professora afirma que:
A criangca na educagdo infantil nas turmas de alfabetizacdo, ela
aprende por meio de um jogo por exemplo: o jogo da memaria, onde

ela vai fazer uma associac¢ao da figura e da letra inicial do nome dessa
figura ou de uma trilha onde ela trabalha inicialmente as letras as

10

CRIAR EDUCACAO

Revista do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo - UNESC



Iy
Criar Educacéo, Criciima, v. 13, n°2, jul/dez 2024.— PPGE — UNESC - ISSN 2317-2452

vogais as Silabas, tudo isso faz com que a crianca tenha interesse
pelo aprendizado e sem perceber ela vem aprendendo, ela vai
construindo esses conceitos, entdo 0 jogo a brincadeira eles sdo de
suma importancia para a construgédo dessa aprendizagem da crianga.
(ENTREVISTA, PROFESSORA MARIA, 2019).

Neste sentido, percebe-se a concordancia da fala com as palavras de Carvalho
(1992, p.14) quando afirma que:

[...] desde muito cedo o jogo na vida da crianca é de fundamental
importancia, pois quando ela brinca, explora e manuseia tudo aquilo
gue esta a sua volta, através de esforgos fisicos se mentais e sem se
sentir coagida pelo adulto, comeca a ter sentimentos de liberdade,
portanto, real valor e atengdo as atividades vivenciadas naquele
instante.

Sob a Gtica deste mesmo autor, quando ensinamos a crianga por meio de jogos,
o lidico passa ater um aspecto significativo, tendo seu envolvimento emocional e
afetivo desenvolvidos através da modificacdo de uma ac¢do em ludicidade através do
jogo.

Assim, destacamos gue 0 jogo permite essa mobilidade a crianca, se 0 jogo tem
um significado para ela, o desenvolvimento social, psicomotor e cognitivo se consolida
em suas vivéncias. Para isso, é necessario que a experiéncia em leitura respeite a
necessidade da crianca, partindo de algo que ela ja tenha conheca. Oliveira (1997)
acrescenta que a aprendizagem do individuo se faz através do contato com o objeto.
E através da interacdo que ele adquire informages como previsto no RCNEI (1998)
quando prevé que “é no brincar que a crian¢a conhece os diferentes vinculos entre as
caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as rela¢cdes que possuem
com outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando para outras situacdes”.
(BRASIL, 1998, p. 28).

Nesse ponto onde ha uma grande variedade de interacdes que séo postas as
criancas, em que elas sé&o colocadas em frente a diversos objetos que podem ser
manipulados, bem como uma variedade de jogos e essa variedade de experiéncias
permitird que a crianga se constitua como sujeito. A esse respeito a BNCC diz,

[...] € importante promover experiéncias nas quais as criangas possam
falar e ouvir, potencializando sua participagcdo na cultura oral, pois €
na escuta de historias, na participa¢cdo em conversas, nas descri¢oes,
nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas
implicacdes com as mudltiplas linguagens que a crianca se constitui
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ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.
(BRASIL, 2017, p. 40).

Neste aspecto, o professor deve dar liberdade para que a crianga possa se
expressar e interagir com o jogo que lhe é posto, estimulando-a e ampliando seus
horizontes. Foi perguntado a professora se no percorrer de sua vivéncia escolar ela
percebeu se havia uma preferéncia de jogo por parte das criancas, diante disso ela
expressa que:

Entdo na verdade o importante € como esse jogo é apresentado e qual
objetivo ele tem, se eu pego um jogo da memaria, um domino ou outro
tipo de jogo e entrego para criangca sem explicar como funciona, ele
vai ter um olhar diferenciado do que eu sentar e jogar junto, brincar,
fazer com que a criangca se interesse, entdo a crianca acaba se
interessando por aquilo que se torna significativo pra ela, entdo as
criangas gostam muito do jogo a partir do momento que ela entende
para que serve e como se brinca, eles gostam de jogos de construcgéo,
dos jogos que exigem raciocinio l6gico, dentre outros. (ENTREVISTA,
PROFESSORA MARIA, 2019).

Assim, cabe ao professor promover atividades que sejam significativas, ou seja,
gue tenham importancia para vida dos estudantes. A crianca esta inserida em um
mundo que € um grande parque de diversdes onde as coisas séo fascinantes, uma
tentacdo aos olhos, onde tudo é um convite (Alves, 2004).

Para Kishimoto (2010) o professor néo pode planejar atividades sem conhecer
seus alunos, pois cada um ter4 uma preferéncia, independente do grupo que esta
inserido ele ir4 se desenvolver no seu préprio ritmo. Com relacéo a faixa etaria em que
se pode trabalhar jogos para alfabetizacao a professora nos diz:

Desde o maternal, o que vai diferenciar é qual a faixa etaria dessa
crianca e qual objetivo e direcionamento que vocé vai dar para aquele
jogo, é logico que eu ndo vou exigir de uma crianga de 3 anos, aquilo
gue eu exigiria de uma crian¢a de 5 anos, todo esse direcionamento,
toda essa organizacao pela faixa, pelo processo de aprendizagem
respeitando esse processo de aprendizagem do aluno, ele tem que
ser levado em conta, desde os pequenos. (ENTREVISTA,
PROFESSORA MARIA, 2019).

O relato da professora Maria vai ao encontro ao RCNEI (1998, p. 21) no qual
consta: “As criangas possuem uma natureza singular, que as caracteriza como seres
gue sentem e pensam o mundo de um jeito muito préprio”. Deve-se respeitar, portanto,

0 que cada criangca possui como aprendizado, bem como seu interesse por
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determinado assunto, objeto, jogo, brincadeira, cabendo ao professor mediar seu
aprendizado.

Com relacdo a trabalhar apenas com a apostila ou jogos educativos, em
detrimento da facilidade do aluno em desenvolver o conhecimento a professora
explica:

Tem que ter um equilibrio, porque o livro didatico também, se eu for
trabalhar o livro pelo livro, fazer com que o menino copie, construa ele
vai se tornar algo macante, mas a utilizagdo do livro do material de
apoio tedrico ele é necessario, mas tem que ter um equilibrio entre
guando se trabalhar com o livro e essa complementacdo desse
contetdo por meio dos jogos. (ENTREVISTA, PROFESSORA MARIA,
2019).

De acordo com Lima (1986, p. 33), “Nao existe nada que a crianca precise saber
que nao possa ser ensinado brincando [...], se alguma coisa ndo € passivel de se
transformar em um jogo (problema, desafio), certamente ndo sera util para a crianca
neste momento”. Assim, pose-se afirmar que deve haver um olhar atento a respeito
do entendimento do aluno, quando se trabalha com uma determinada atividade,
podendo intervir de maneira assertiva garantindo a fixagéo do aprendizado.

A professora ainda argumenta sobre a bagagem linguistica que se espera que
a crianca tenha quando se utiliza jogos que proporcionam experiéncias em leitura, ela
explana que quando a crianga sai da educacao infantil para o ensino fundamental, se
espera que ela tenha autonomia, e conhecimentos com relacdo a escrita de seu nome

e das letras do alfabeto, ela ainda argumenta que:

A criancga, e isso € uma questao legal, e ha uma confusdo muito grande
gue alguns educadores fazem é a educacao infantil ela nao é um local
de aprendizagem de preparacéo para alfabetizacdo, nem téo pouco é
um local um espaco para se alfabetizar, é logico que existem criancas
gue saem alfabetizadas da educacéo infantil e por mérito proprio, pelo
incentivo que o professor da, pelo estimulo que essa crianca tem na
escola em casa, mas existisse um pré-requisito para a crianga sair
preparada para o ensino fundamental ¢é ter autonomia, saber se
localizar espacialmente, reconhecer o proprio nome, reproduzir esse
préprio nome, reconhecer as letras do alfabeto, mas nada macante ir
com essa carga de conhecimento para o primeiro ano é algo que é
trabalhado durante a educacdo infantil de uma forma prazerosa e
ludica, para que a crianga a partir do primeiro ano esteja preparada
para ser alfabetizada, entdo todo o processo de trabalhar o equilibrio
de trabalhar a questéo da lateralidade, da nocdo espacial, entre outros
atributos, vai interferir positivamente no processo de alfabetizacéo
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dessas criangas no primeiro ano. (ENTREVISTA, PROFESSORA
MARIA, 2019).

A utilizac&o de jogos para experiéncias em leitura na educacéo infantil, alinha-
se a préaticas ludicas de ensino e aprendizagem, o que em grande medida respeita 0s
direitos das criancas previstos na BNCC ao promover atividades prazerosas e
respeitosas. O que contribui para a crianga inicie o ensino fundamental ambientada

em processos de leitura, respeitando que a nao escolariza¢do na educacéo infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo geral, analisar a percepg¢éo do uso de jogos
para experiéncias em leitura de criangas na educacao infantil por uma professora
atuante.

Os resultados desse trabalho, apontam que a utilizacdo de jogos em sala de
aula auxilia tanto na aprendizagem dos alunos como na interacdo entre eles, tendo o
professor deve ser um mediador do processo, e 0 aluno no centro de seu trabalho.

Com base nos dados apresentados e analisado a luz dos teéricos exposto no
corpo do texto podemos afirmar que 0s jogos possibilitam o desenvolvimento integral
da crianca, bem como suas relagdes com 0 meio em que séo inseridas, contribuindo
para as experiéncias propostas pela BNCC.

Destaca-se que os jogos possibilitam que a crianca se desenvolva de forma
prazerosa e divertida, de modo que o professor pode usa-los para promover
experiencias em leitura de forma ludica, o que nos leva ao ponto: refletirmos sobre a
importancia do professor tracar um objetivo para o ensinado a crianca, e nao deliberar
0 jogo pelo jogo, 0 que garante ao educador romper paradigmas do senso comum que
entendem o jogo como apenas divertimento e lazer, pois, como vimos ele traz consigo
uma forma de aprender.

Espera-se que o papel ativo do aluno seja bem explicitado, mediante a didatica
que o levem a tal, fazendo com que este, aprimore cada dia mais o seu intelecto se
tornando apto as proximas etapas de seu processo de formacgdo, pois, esse

aprendizado se estende a sua convivéncia fora da sala de aula.
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N&o esgotamos aqui essa tematica, ressaltamos alguns elementos que podem
ser analisados futuramente, como a eficacia da facilidade de se aprender se
restringindo a uma Uunica ferramenta, ou acerca da utilizacdo de jogos para se
alfabetizar nos dois primeiros anos do ensino fundamental.

Defendemos ser possivel a utilizacdo de jogos para proporcionar experiéncias
de leitura para criangas que estdo na educacao infantil, introduzi-las no mundo da
leitura e escrita, respeitando suas peculiaridades, sem que se exija da crianca aquilo

gue va além de suas capacidades, ensinando-as de forma gradativa e respeitosa.
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