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Este artigo trata da abordagem de uma experiéncia de ensino realizada na disciplina de
Teoria e Metodologia do Projeto, da terceira fase do curso de Arquitetura e Urbanismo da
UNESC, do periodo matutino, no primeiro semestre de 2018, por meio da introducao de um
exercicio de percepg¢ao de um método de projeto. A partir de aulas expositivas iniciais, se
apresentaram alguns métodos de projeto que vem sendo utilizados como sistematicas de
abordagem do processo criativo, especialmente quando se trata de profissionais recém-
formados e de estudantes. Elaborou-se um exercicio a partir do método escolhido - o de
passos progressivos entre o problema e a solucao -, preconizado por Bruno Munari, com
uma condicionante preestabelecida que levaram os alunos ao dominio de escala, de
representagcado grafica e de representacao volumétrica. Além disso, o trabalho abordou
aspectos cruciais da construcao do objeto, onde foi possivel a identificacdo de deficiéncias
de habilidades do campo da representacao grafica e da passagem do esboco criativo para
os problemas da materialidade e da construcao do objeto. Essas observacdes foram fontes
de registro durante todo o processo. Este exercicio foi introdutério, tendo havido mais dois,
que aqui serdo brevemente relatados apenas. Ao final, se fez uma avaliagao dos resultados
e da pertinéncia do exercicio para o andamento da prépria disciplina e para o seu
aproveitamento na disciplina de projeto, que é o objetivo final a ser alcancado pela
disciplina, de acordo com a sua ementa.

Palavras-chave: 1. teoria e metodologia de projeto, 2. projeto de arquitetura, 3. métodos
de projeto, 4. ensino de projeto, 5. disciplina de projeto.

1 Introducao

Este artigo apresenta a experiéncia de introducédo de um método de projeto aplicado
na disciplina de Teoria e Metodologia do Projeto, da terceira fase do curso de Arquitetura e
Urbanismo, do periodo matutino, desenvolvida durante o primeiro semestre de 2018, em
uma turma composta por vinte académicos que ja haviam cursado as disciplinas de
representacao grafica da primeira e da segunda fase e que estavam cursando, em paralelo,
por serem também disciplinas da terceira fase, Maquetaria e Projeto de Arquitetura,
Urbanismo e Paisagismo |l

Com base em fundamentos teéricos que sustentam a importancia de o projetista
desenvolver um método de elaboracdo de projeto e de pesquisa de referenciais e de
materiais e técnicas construtivas, se elaborou um exercicio de projeto em que o processo
pudesse ser percebido e apreendido pelos académicos, durante o tempo que se estipulou
para a sua elaboracdo. Dentre os métodos de projeto apresentados, foi selecionado o
método de Bruno Munari, detalhado na sua obra "Das Coisas Nascem Coisas".

O exercicio partiu de uma premissa colocada como condicionante do projeto - um
cubo - ao qual o objeto a ser projetado deveria ficar contido. O tamanho do cubo, para fins
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de representacao grafica e de modelo variava de dimensdes, de acordo com a escala real
do objeto. Dada esta condicionante, cada aluno deveria percorrer 0 seu processo de
projeto, procurando perceber com clareza cada passo dado, e 0 que era necessario para
cumprir. Cada projeto, dentro da sua complexidade, exige um grau de detalhamento em
termos de definicbes e de passos a serem dados. Esse aspecto foi o fio condutor do
processo, que deveria ser registrado pelos alunos, ao longo do trabalho realizado.

O objetivo deste artigo é apresentar a forma como a metodologia de projeto escolhida
foi assimilada, como se desenvolveu a metodologia de conducéo do exercicio em sala de
aula e os seus rebatimentos nas disciplinas da mesma fase - Maquetaria e Projeto de
Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo Ill. A forma como se expressou 0s resultados
concretos apresentados pelos alunos em cada trabalho, e avaliacdo que os mesmos
fizeram sobre a percepcéao e assimilacao do método, e a sua importancia para as disciplinas
de projeto e de representacao grafica estdo detalhadas na experiéncia de ensino.

2 Referencial Teorico

O ensino de projeto de arquitetura e urbanismo tem sido objeto de permanente
discussao, na maioria das escolas de arquitetura do pais. Isso pode ser constatado nos
encontros relacionados ao tema, em seminarios e congressos realizados nos ultimos anos.
A partir de 2003, observa-se uma producdo valiosa de iniUmeros artigos, muitos deles
apresentados nos Seminarios PROJETAR - Seminario sobre Ensino e Pesquisa em Projeto
de Arquitetura, cujo primeiro aconteceu em 2003, na cidade de Natal/RN, por iniciativa do
Programa de P6s-Graduacao em Arquitetura e Urbanismo da UFRN, tendo como primeiro
tema de discussao “Projetar: desafios e conquistas da pesquisa e do ensino de projeto.”

Na sequéncia, ocorreram as edi¢cdes do Il Projetar, em 2005, na cidade do Rio de
Janeiro/RJ, o lll Projetar, em 2007, na cidade de Porto Alegre/RS, o IV Projetar, em 2009,
na cidade de Sao Paulo, o V Projetar, em 2011, na cidade de Belo Horizonte/MG, o VI
Projetar, em 2013, na cidade de Salvador. O VII Projetar, em 2015, se deu novamente na
cidade de Natal/RN. E o ultimo, VIII Projetar, ocorreu em 2017, na cidade de Buenos Aires,
capital da Argentina, ampliando o campo de debate para além das fronteiras nacionais, com
o tema "La experimentacion proyectual”.

O tema ultrapassa fronteiras e tem sido objeto de debates também nas Conferencias
Latinoamericanas de Escuelas y Facultades de Arquitectura (CLEFA) que, neste ano, se
encontra na sua XXVII edicao, e acontecera em novembro, em Concepcion, Chile, e que
terd entre outros eixos de abordagem "Mas alla de la Frontera de la INVESTIGACION,
DOCENCIA, Y NUEVAS TECNOLOGIAS" e "Mas alla de la Frontera del AULA".

Contudo, a maior parte da producao académica sobre a questdo do projeto de
arquitetura tem se apresentado como relato de experiéncias de orientacao de projeto no
atelié, ou de disciplinas relacionadas ao ensino de projeto, seja na escala urbana,
paisagistica ou arquitetbnica. A producado relacionada a disciplinas que preparam o
académico para construir um método de projeto e que, portanto, estabeleca um elo entre
pesquisa, teoria e concepcao do objeto, sdo mais escassas.

Alguns cursos oferecem, em sua matriz curricular, ao menos uma disciplina
que aborda a questdo do método para o desenvolvimento do projeto. Essa disciplina tem
como objetivo propiciar aos académicos um minimo de preparo para o enfrentamento dos
problemas de projeto. Esse enfoque pressupde que o processo de projetar, por mais criativo
que possa ser, requer uma sistematica de abordagem, a qual contribui para que qualquer
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pessoa possa ultrapassar os bloqueios inerentes ao processo criativo e ter a confianca
necessaria para o objetivo que pretenda alcancar, seja em que escala for.

No curso de Arquitetura e Urbanismo da UNESC, esta disciplina esta locada na
terceira fase e apresenta a seguinte ementa:

Método: definicdo. Instrumentos e técnicas de projeto. Evolucdo das teorias e dos métodos do
projeto na arquitetura. A formagao do pensamento arquiteténico e o projeto. A razdo compositiva
e as estratégias de criacdo. Métodos inovativo, tipolégico, mimético e normativo. Rela¢des
funcionais, topoldgicas, geométricas e morfolégicas. (CURSO DE ARQUITETURA, PROJETO
PEDAGOGICO).

A questao dos métodos de projeto tem sido objeto de investigacdo ao longo da
histéria recente da arquitetura, quando o arquiteto, na transicdo do Gético para o
Renascimento, passa assumir apenas o projeto como campo de atuacao profissional. No
entanto, entre a segunda e a terceira década do século XX, surge na Alemanha, uma escola
revolucionaria de arquitetura e design, criada por Walter Gropius - a Bauhaus. A forma de
ensino desta escola influenciou, por varias décadas subsequentes, o ensino de arquitetura
na maioria dos paises ocidentais, inclusive o Brasil. Segundo Mahfuz (1984, p. 88), as
principais caracteristicas de ensino da Bauhaus eram a auséncia de estudos de histéria da
arquitetura e a crenca romantica de que o arquiteto pode e deve criar sempre obras
originais.

A Bauhaus fez parte das vanguardas que introduziram o Movimento Moderno nas
artes e na arquitetura. O ponto fundamental do pensamento modernista levou a criagdo de
um método de projeto em que a forma é gerada no &mbito do préprio objeto, ndo se dando
mais pela imitacdo, sendo que pela interpretacdo de um determinado programa, da
adequacao ao lugar e da disciplina da constru¢ao (MAHFUZ, 2002, p.01).

Esses fatores conduziram ao entendimento de que o projeto surge de um processo
de reflexdo que se daria totalmente interno ao sujeito, de forma intuitiva e racional, sem
qualquer interferéncia precedente, ou seja, sem qualquer analogia, seja com a natureza,
seja com outras obras construidas anteriormente. Munari (1998, p. 11) esclarece que
criatividade nao significa improvisacao sem método. Para este autor, a série de operacoes
do método de projeto se compde de valores objetivos que se tornam ferramentas nas maos
do projetista, seja ele um arquiteto, desenhista industrial ou designer.

Para Jantzen et al (2009, p. 34), o desenho € um meio, ou talvez o Unico meio de
aproximar as teorias da arquitetura das praticas projetuais, ao menos das tradicoes
arquiteténicas herdadas da Europa. Nesse sentido, a obra de Munari se converte em uma
espécie de roteiro para os procedimentos de desenho e de projeto. O ponto fundamental
das teorias de Munari sobre o projeto advém da forma como se estrutura o problema, ou
seja, na sua formulacdo conceitual deverdo estar presentes todos os elementos
necessarios para a sua solugao. O sentido conceitual para Jantzen et al (2009, p. 130-31),
advindo da interpretacao da obra de Munari, se traduz como formas de negociacéao entre a
realidade e a utopia, determinando-se com clareza onde se iniciam e onde terminam o0s
elementos e as operacgdes importantes de um projeto.

Segundo Munari (1998, p. 32) para que se chegue a solucdo de projeto é preciso
comecar pela definigdo do problema, que servira também para definir os limites dentro dos
quais o projetista devera trabalhar. Entre a definicdo e a solugcdo de um problema, se
desenvolve uma série de passos que vao, gradativamente, levando o objeto a evoluir do
abstrato para o concreto, cujo registro das ideias se dao por meio de textos, de esbocos e,
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ao final, de desenhos mais detalhados e de modelos ou maquetes, que reproduzem o objeto
0 mais préximo do real, em trés dimensdes. Em sua obra, Munari elenca uma sequéncia de
dez passos, entre o problema e sua solucdo, que se processam de forma linear, embora
possa se deduzir que haja avancos e retornos entre o0s passos, dependendo da
complexidade do problema e das habilidades do projetista.

A sequéncia de passos até a solucao do problema séo: 1. definicdo do problema; 2.
componentes do problema; 3. coletas de dados; 4. analise dos dados; 5. criatividade; 6.
materiais e tecnologias; 7. experimentagédo; 8. modelo; 9. verificacdo; 10. desenho de
construgao.

Na definicAo do problema procura-se descrever ao maximo as necessidades
requeridas do objeto, que podem ser em termos funcionais, econémicos, estéticos,
seguranca, durabilidade, manutencgao, transporte. Pensar os componentes do problema
propicia decompor a sua complexidade em problemas menores ou mais simples, 0 que
reduz o grau de abstracdo da solugao projetual.

A coleta de dados se refere a pesquisa sobre referenciais analogos aquela solugcao
que se pretende buscar. A analise de dados procura verificar como certos subproblemas
foram resolvidos ou fornecer sugestdes acerca do que nao se deve repetir ou do que deve
ser aperfeicoado. A criatividade, para Munari, substitui a intuicdo e procura manter-se nos
limites da definicdo do problema, que resultam da analise dos dados e dos subproblemas
do projeto.

Em seguida, entra-se em uma etapa que requer novas coletas de dados, agora
relativas a materialidade e a tecnologia de construcdo do objeto. A experimentacao talvez
esteja relacionada mais diretamente aos objetos do desenho industrial e do design e menos
com a arquitetura. Ja o modelo compde uma etapa importante de qualquer projeto e, na
arquitetura, se apresenta na forma de maquetes fisicas, onde se podem fazer diversas
verificacdes sobre as respostas que a solu¢ao construida da a todos os componentes do
problema.

3 Metodologia

Na disciplina de Teoria e Metodologia de Projeto, do curso de Arquitetura e
Urbanismo, do periodo matutino, se teve a oportunidade de se estabelecer uma
metodologia de ensino-aprendizagem, no primeiro semestre de 2018, com os alunos da
terceira fase, onde se aplicou o método de projeto de Munari como parte introdutéria da
disciplina, denominada de Exercicio 1. Na programacao do semestre, se aplicaram trés
exercicios em sequéncia, sendo o primeiro aquele de aplicacdo do método de projeto, o
segundo, de analise grafica de elementos de desenho de dois projetos de arquitetura de
habitacao unifamiliar. Um deles, relativo a familias de escassos recursos, que exigiu um
estudo racional dos espacgos, materiais e tecnologias de baixo custo, para atender a um
programa as vezes extenso, e outra casa, relativa a familias com renda que permitiu um
programa mais amplo de atividades e o0 emprego de materiais mais sofisticados.

Esse exercicio, denominado de Exercicio 2, se desenvolveu com base em métodos
de analises graficas de projeto da obra "Arquitectura: temas de composicién", dos autores
Roger H. CLARK e Michael PAUSE, e da obra "Projeto residencial moderno e
contemporaneo: analise grafica dos principios de forma, ordem e espago de exemplares da
producdo arquitetbnica residencial", de Wilson FLORIO. Para o desenvolvimento desse
exercicio, foram selecionados projetos com informagcdes descritivas da concepg¢do do
projeto e especificacdes dos materiais e técnicas construtivas empregadas, acompanhadas
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de pecas de desenhos em plantas, cortes, elevacdes e perspectivas, além de fotografias
internas e externas da obra, suficientes para que os alunos pudessem desenvolver as
analises e compreender sua composi¢ao espacial e sua construgao.

O Exercicio 3 foi continuagéo do Exercicio 2, devendo os alunos, a partir das analises
dos dois projetos, escolher um deles para elaboracdo de uma prancha sintese de
apresentacao do partido, com base nas andlises graficas desenvolvidas no exercicio
anterior, e uma maquete fisica, com base nas pecas graficas do projeto analisado. A
elaboracao da maquete foi uma atividade interdisciplinar com a disciplina de Maquetaria,
locada também na terceira fase, cujo professor orientou a definicao das escalas e a
representacdo da materialidade. As maquetes compuseram um exercicio daquela
disciplina, na qual foram avaliadas.

Esse artigo trata apenas da experiéncia desenvolvida no Exercicio 1. Para que os
alunos atingissem os objetivos esperados, inicialmente, foi solicitada a leitura do livro de
Munari, ao mesmo tempo em que se apresentou uma aula explicativa do seu método de
projetacdo e se discutiu, em sala de aula, o enunciado do exercicio de projeto a ser
desenvolvido, seguindo as etapas sugeridas pelo referido autor.

A metodologia empregada se fixou na adaptacao do método para a resolucao de um
problema de projeto a ser definido por aluno, tendo por premissa ser desenvolvido sobre
uma forma predefinida, no caso, um cubo de dimensdes unitarias variaveis caso a caso, de
acordo com a escala de cada problema, segundo o seguinte enunciado:

A partir de um cubo definir um ou mais usos para 0 mesmo. Para esclarecer a relacao
de escala foram dados alguns exemplos:

Ex. 1: O Cubo pode representar um abrigo. Nesse caso, o cubo podera ter
3mx3mx3m, que pode ser representado na escala 1:20;

Ex. 2: O Cubo pode representar uma luminaria. Nesse caso, o cubo podera ter
30cmx30cmx30cm, que pode ser representado na escala 1:2;

Ex. 3: O Cubo pode representar um dado. Nesse caso, o cubo podera ter
3cmx3cmx3cm, que pode ser representado na escala 1:1.

Além da leitura do livro de Munari e as aulas expositivas a respeito de métodos de
projeto, destinaram-se, na programac¢ao de atividades do plano de ensino da disciplina,
cinco aulas em sequéncia para orientacao dos trabalhos. As orienta¢des tinham por objetivo
estimular o aluno a refletir sobre o seu problema de projeto até chegar a uma solu¢ao do
mesmo. Essa atividade foi programada para acontecer em paralelo com as atividades de
desenvolvimento do partido da disciplina de Projeto de Arquitetura e Urbanismo Ill, que
aborda o tema da residéncia unifamiliar no lote.

A locagéao da disciplina de Teoria e Metodologia do Projeto, na terceira fase, assume
papel importante para munir os alunos de habilidades para o desenvolvimento do partido
do seu projeto, na disciplina de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo lll e, a
partir dai, para as disciplinas de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo das fases
seguintes. Além disso, a disciplina tentou consolidar habilidades adquiridas pelos alunos
nas disciplinas de representagdo grafica, procurando fazer com que os alunos
representassem, por meios de croquis e de desenhos técnicos, os componentes
construtivos necessarios para a execucao do objeto.

Durante as aulas de assessoramento individual e coletiva, os alunos foram
orientados a registrarem todo o processo do método, conforme o esquema mostrado em
aula (Fig. 01), desde a definicdo do problema, passos percorridos conforme o0 método de
Munari, até chegar na solucao definitiva.
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Para a avaliagao, os critérios considerados foram: 1. leitura e compreensao do livro
do método de Munari; 2. assiduidade as aulas de orientacdo; 3. registro das informacées;
4. capricho na montagem do caderno; 5. coeréncia da resposta espacial do objeto como
solucdo ao problema predefinido; 6. os passos percorridos e registrados, segundo o
método; 7. e observacao as dimensdes do cubo, em funcédo da escala do objeto a projetar;
8. representacao grafica do objeto; 9. maquetes de estudo; diagramacgéo do caderno.

No dia da entrega, os trabalhos foram apresentados em duas aulas subsequentes.
Nessas apresentacoes, os alunos, além de apresentarem o problema definido a partir da
percepcdo do mesmo, 0s passos percorridos e a solucdo encontrada, expunham as suas
expectativas e os pontos que tiveram maiores dificuldades, seja no entendimento do
método, seja no dominio de habilidades necessarias para a sua elaboracdo e
representacado grafica e volumétrica (maquete fisica). Para a elaboracdo das maquetes,
também houve assessoramento individual com o professor da disciplina de Maquetaria.

, . Descrever cada Representar com
Método de PrOjEtO etapa: desenhos, fotos
caracteristicas; e modelos

Percepgao do Problema P necessidades

€

Definigao do Problema DP
Componentes do Problema CcP
Coleta de Dados CD

Andlise dos Dados AD
Criatividade C

Materiais e Tecnologias MT

Experimentagdo E

Modelo M

Verificagao \'J

CEEC e

Desenho de Construgao DC

<<

Solugao S

Figura 01. Esquema Geral do Método de Projeto de Munari apresentado em aula sugerindo,
nas colunas da direita, a descricao de cada etapa por meio textual, na primeira, € por meio
de desenhos, fotos e modelos, na segunda.
Fonte: Autoral

4 Experiéncia de Ensino
A experiéncia de ensino alcancada com o Exerciciol, foi além das expectativas
iniciais, ja que se tratava de introducao de um trabalho que ainda nao havia sido aplicado.
O fato de se ter ministrado esta disciplina também no primeiro semestre de 2017 para a
turma do matutino, contribuiu para o encorajamento de encarar o desafio de aproximar
teoria e pratica sobre um trabalho de projeto que introduzisse o aluno na problematica da
criacao, aplicando um método relativamente simples e compreensivel para os alunos.
Isso permitiu que os alunos percebessem a importancia de terem uma base de
sistematizacao que envolve reflexdo, criatividade, planejamento de acdes, pesquisa
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bibliografica, pesquisa de referenciais de projeto, pesquisa de materiais e de técnicas
construtivas, pesquisa de aspectos de conforto e de ergonomia, além de aspectos de
economia e de manutengao, alguns desses conteludos ja vistos por eles em outras
disciplinas da matriz curricular. De certa forma, o exercicio permitiu, a partir das escolhas
feitas, aproximar a arquitetura do design, ja que houve uma diversidade de objetos
projetados como: banqueta-luminaria, caixa de brinquedos, poltrona multifuncional, médulo
local de leitura, médulo abrigo de Onibus com estante de livros, médulo escrivaninha
multiuso, porta-objetos, mesa compacta multiuso para piquenique, mobilidrio urbano e
bicicletario, pufe modular para uso interno e externo (balango), mesa retratil, médulo espaco
ludico infantil e mesa multifuncional.

A seguir, apresentam-se alguns dos resultados alcangados, mostrados a partir de
fotografias dos cadernos de quatro, dentre os vinte trabalhos. O primeiro trabalho é
apresentado completo. Os seguintes, parcialmente, apenas para ilustrar outras formas de
desenvolvimento e de apresentacao que foram produzidas pelos académicos.

1. Titulo do Trabalho: Espaco Ludico Infantil
Autora: académica Eduarda Andrade Campos

Figura 02. Capa do Trabalho de Eduarda Andrade Campos.
Titulo do trabalho: Espaco Ludico Infantil
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Figura 03. Prancha de apresentagao dos objetivos do trabalho e do Método.
Titulo do trabalho: Espaco Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos
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Figura 04. Prancha de apresentacéo dos referenciais e de identificagdo do publico.
Titulo do trabalho: Espago Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos
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Figura 05. Prancha de analise de dados. Titulo do trabalho: Espago Lidico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos

Figura 06. Prancha de desenvolvimento da criatividade. Titulo do trabalho: Espaco Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos




Universidade do Extremo Sul Catarinense
Semana de Ciéncia e Tecnologia

Figura 07. Prancha de estudos da materialidade. Titulo do trabalho: Espago Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos

Figura 08. Prancha de estudos do modelo e de verificagdo. Titulo do trabalho: Espaco Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campo
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Figura 09. Prancha de dos desenhos técnicos do objeto - Plantas. Titulo do trabalho: Espago Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos
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Figura 10. Prancha de dos desenhos técnicos do objeto - Cortes. Titulo do trabalho: Espago Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos

Figura 11. Prancha dos desenhos técnicos do objeto - Vistas. Titulo do trabalho: Espago Ludico Infantil




y Universidade do Extremo Sul Catarinense
Semana de Ciéncia e Tecnologia
unesC

Autora: Eduarda Andrade Campos

Figura 12. Prancha de descrigdo da Solugéo final. Titulo do trabalho: Espaco Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos
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Figura 13. Prancha de registro das anotagdes durante as orientagdes.
Titulo do trabalho: Espago Ludico Infantil
Autora: Eduarda Andrade Campos

2. Titulo do Trabalho: Caixa Ludica para Guarda de Brinquedos
Autor: académico Lucas de Souza Ranakovski

Figura 14. Prancha da Solucdo do Problema. Titulo do trabalho: Caixa Ludica.
Autor: Lucas de Souza Ranakovski.
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3. Titulo do Trabalho: Cesta de Piqueniques
Autora: académica Maria Eduarda P. Della Vechia

Figura 15. Prancha de desenvolvimento da Criatividade. Titulo: Cesta de Piqueniques.
Autora: Maria Eduarda P. Della Vechia

4. Titulo do Trabalho: Organizador de mesa
Autora: académica Natalia Generoso do Amaral

_ GAVETAS ATARENTES,
“NO LADO (FACHAA
LESTE), ESTA APA-
BENTE A DIVISGRIA
E A PARTE EXTERNA
DO PORTA-TRECDS E
GAVETAS.
+NA PARTE DE
CIMA, VISUAUZA-SE
BEM A SUPERFIUE
PRINCIPAL E 05

Figura 16. Prancha de Estudo do Modelo e Verificagdo. Titulo: Organizador de Mesa.
Autora: Natalia Generoso do Amaral
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Mais do que ressaltar a qualidade da grande maioria dos trabalhos apresentados,
vale apontar como principais virtudes as atitudes da turma, a motivagéo que se verificou ao
longo das orientacdes, o que resultou em uma experiéncia positiva para todos, tanto para
o professor quanto para os alunos. Estes entenderam de forma muito clara e objetiva o que
tinham que produzir e de que forma fazé-lo, a partir do aporte teérico inicialmente
ministrado. Isso propiciou um clima harménico durante todo o processo. Desde as primeiras
ideias de cada aluno, que foram colocadas a prova nas orientagdes, até os trabalhos
desenvolvidos no Atelié de projetos e na Maquetaria, o trabalho fluiu de forma muito natural
e espontanea.

5 Conclusao

Os resultados alcangados com o Exercicio 1 foram multiplos e validaram a forma
como se desenvolveu. Observou-se que o tempo de aula expositiva, relativo a duas aulas
em sequéncia, se mostrou suficiente para deixar claro aos académicos o conteudo e as
habilidades a desenvolver, as habilidades a empregar ja adquiridas ao longo do curso e,
principalmente, complementado pela leitura do livro sobre o0 método de projeto de Bruno
Munari, a compreensao de cada passo.

As duvidas que surgiram foram esclarecidas durante o tempo de orientacédo
individual de cada trabalho. O numero de cinco aulas em sequéncia, que foram destinadas
para as orientagdes, também se mostrou suficiente para que todos os alunos recebessem
igual atencdo. Porém, alguns alunos deixaram de orientar com frequéncia e, em alguns
casos, se observou um certo excesso de confianga ou de entendimento que, depois, ndo
se confirmou no resultado apresentado. A relacdo interdisciplinar com as aulas de
Maquetaria também funcionou dentro das expectativas da disciplina.

Um fator importante foi que 14 trabalhos (70%) alcancaram notas entre 8,00 e 10,00,
0 que demonstra ter havido bom entendimento do exercicio e motivagdo para fazé-lo. No
entanto, observou-se que o problema maior ficou por conta da representagao grafica dos
desenhos técnicos, 0 que aponta para uma necessidade de se avaliar como vem sendo a
assimilacao dos conteudos e das habilidades dos alunos quando passam pelas disciplinas
de desenho técnico e de croquis, ministradas na primeira e na segunda fase.

Também se evidenciaram dificuldades para os alunos pensarem em detalhe acerca
da construcao de cada objeto. Nestes casos, as maquetes de estudo foram fundamentais
para que, durante as orientacdes, fossem feitos questionamentos de como cada objeto
seria montado em termos de estrutura, fechamentos, pecas moéveis, sistemas de fixacao e
sistemas de mobilidade, conforme cada caso.

Durante as apresentacdes dos trabalhos, foram feitas perguntas sobre o grau de
entendimento e de dificuldades para a elaboracao do exercicio e, para a maioria dos alunos,
nao houve problemas no entendimento do método, mas na concretizacao de alguns passos,
especialmente quando da passagem da criatividade para a definicdo de materiais e de
construcéo do objeto, o que levou a maioria a recorrer a pesquisa de varios referenciais
similares ao objeto que proponham. Outra fase crucial, foi o passo do modelo para o
desenho de construcdo. Nessa passagem, observou-se que muitos alunos recorreram ao
programa Sktech Up como uma espécie de muleta para tentar resolver as dificuldades de
entendimento da representagao grafica, especialmente na fase de detalhamento, que foi a
mais prejudicada no processo.

A avaliacado da disciplina, ao final do semestre, quando os mesmos terminaram os
trés exercicios foi de que a disciplina contribuiu muito para o desenvolvimento dos seus
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trabalhos na disciplina de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo Il que, de fato,
era o principal objetivo a ser cumprido pela disciplina. Entre os relatos dos alunos, se ouviu
que, para alguns, o método foi crucial para que os mesmos tivessem um caminho seguro a
percorrer no desenvolvimento do partido do projeto da residéncia unifamiliar.

Essa experiéncia, embora exitosa em certos aspectos internos a disciplina, traz em
seu bojo, aspectos interdisciplinares que precisam ser melhor compreendidos, para se
avaliar maneiras de se preparar os alunos para a importancia que o desenho tém para a
transformacédo de uma ideia abstrata em objeto construido.

O resultado alcancado estimula a continuidade e o aperfeicoamento do exercicio
como caminho de percepcdo e de sistematizacdo do processo de criagcdo e do processo
projetivo que € inerente ao ensino de projeto nas escolas de Arquitetura. O exercicio
também demonstra de forma clara e objetiva a importancia dessa disciplina para o ensino
de projeto.
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